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1 Anforderungsanalyse

1.1 Formulierung des allgemeinen Ziels

Erstellt ~werden soll ein  System zur  Abwicklung der Prozesse  eines
Versandhandelsunternehmens.

Im Brennpunkt stehen dabei die Prozesse von Einkauf und Verkauf sowie die "Schnittstelle"
zum Kunden. Es werden keine Anforderungen der Finanzbuchhaltung behandelt, um den
Umfang der Arbeit nicht zu gro3 werden zu lassen. Module fiir den beim Versandhandel
zwangsweise stattfindenden Zahlungsverkehr werden also hier nicht implementiert.

Das System soll die Prozesse implementieren, die ndtig sind, um den vollstindigen Weg von
beliebigen Artikeln des Warensortiments abzubilden - vom Einkauf iiber die Lagerhaltung bis
hin zum Versand zum Kunden. Fiir Endkunden soll ein Frontend erstellt werden, das die
Bestellung von Waren mit beliebigen PCs mit Internetanschluss ermoglicht.

Fir versendete Waren werden Rechnungen generiert. Die einzig mogliche Zahlungsart fiir
Endkunden soll bis auf weiteres das Bezahlen per Rechnung sein.

1.2 Bediener und Nutzer des neuen Systems

Einkauf, Verkauf, Kunde

1.3 Auflisten der wichtigsten Funktionen

F1: Artikel neu anlegen

F2: Artikel bestellen

F3: Wareneingang bestétigen
F4: Artikelliste anzeigen

F5: Artikelauswahl bestellen
F6: Rechnung erstellen

F7: Artikel versenden

1.4 Auflisten besonderer Systemeigenschaften
Die Software ist ausschlieBlich in Java implementiert (Java SDK 1.4.2).

Zur persistenten Datenhaltung wird das Datenbank-Management-System Postgresql eingesetzt
(getestet: Posgresql 7.3.4). Transaktionssicherheit wurde dabei nicht sichergestellt, kann aber
wohl nachimplementiert werden.

Durch  die  Verwendung eines  Drei-Schichten-Modells  konnen  verschiedenste
Benutzeroberfldchen realisiert werden (Textoberfliche wurde ansatzweise implementiert). Auch
die Datenspeicherung per DBMS kann durch diese Architektur relativ einfach ersetzt werden.



1.5 Kurzbeschreibung der Anwendungsfille in Steckbriefform

Steckbrief F1

Name:
Akteure:

Kurzbeschreibung:

beim
Vorbedingung:
Nachbedingung:

Steckbrief F2

Name:
Akteure:

Kurzbeschreibung:

Vorbedingung:
Nachbedingung:

Steckbrief F3

Name:
Akteure:

Kurzbeschreibung:

Vorbedingung:
Nachbedingung:

Steckbrief F4

Name:
Akteure:

Kurzbeschreibung:

Vorbedingung:
Nachbedingung:

Steckbrief F5

Name:
Akteure:

Kurzbeschreibung:

Vorbedingung:
Nachbedingung:

Artikel neu anlegen

Einkauf

Der Einkauf legt im System einen neuen Artikel an, der anschlieBend
Lieferanten bestellt werden kann.

Ein neuer Artikel soll ins Sortiment aufgenommen werden.
Artikelspezifikation liegt im System vor.

Artikel bestellen

Einkauf

Der Einkauf bestellt bestimmte Stiickzahlen von Artikeln beim
Lieferanten.

Die Artikelspezifikationen befinden sich im System.

Ein Bestellungsauftrag fiir die bestellten Artikel wird generiert.

Wareneingang bestitigen

Einkauf

Der Lieferant liefert alle Artikel eines Bestellungsauftrags.

Der Einkauf bestitigt den Wareneingang fiir diesen Auftrag.
Lieferant liefert Artikel.

Stiickzahlen der Artikel werden im System angepasst.

Der zugehorige Auftrag wird im System als "erledigt" markiert.

Artikelliste anzeigen

Einkauf, Verkauf, Kunde

Im System vorhandene Artikel werden unter bestimmten Such- oder
Ordnungskriterien angezeigt.

keine

Artikel werden angezeigt.

Artikelauswahl bestellen

Kunde, Verkauf

Ein Kunde bestellt aus dem Sortiment einen oder mehrere Artikel.
keine

Ein Auftrag wird erstellt und liegt im System vor.

Die Artikelstiickzahlen werden entsprechend reduziert.
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Steckbrief F6

Name:
Akteure:

Kurzbeschreibung:

Vorbedingung:
Nachbedingung:

Steckbrief F7

Name:
Akteure:

Kurzbeschreibung:

zugehorigen
Vorbedingung:
Nachbedingung:

Rechnung erstellen
Verkauf

Fiir einen Kundenauftrag wird eine Rechnung erstellt.
Kundenauftrag liegt vor.
Rechnung wurde erstellt.

Artikel versenden
Verkauf

Alle Artikel

eines

Kundenauftrags

werden (zusammen mit

Rechnung) an den Kunden versendet.
Auftrag und Rechnung liegen vor. Alle Artikel sind vorrétig.
(Buchhaltung wird liber den Geschiftsvorgang informiert.)

der



1.6 Aktivititsdiagramme
Die Anwendungsfille entsprechen den in 1.4 festgestellten Systemfunktionen.

AF 10: Artikel neu anlegen

( 1 Artikeltyp auswahlen )

[; 2: Artikelspezifikation eingeben _)

[ 3 neuen Arikel im Systern speichern )




AF 20: Einkaufsauftrag erstellen

C 1: Artikelliste anzeigen _)

{ 2 Stiickzahl angehen )

( 3: Lieferantendaten eingeben )

( 4: Bestellung bestatigen _)

{ A Einkaufsauftrag speichern )

®



AF 30: Wareneingang bestétigen

C 1 Ware aufVallstandigkeit priffen )

( 2a: Stickzahlen im Systemn ) ( 2b: Infarmation Ober Lisferung an

ANpAsSsEen Buchhaltung

)

3 Binkaufsauttrag als erledigt
markieren

)




AF 40: Artikelliste anzeigen

( 1 verfilghare Artikel laden ‘)

( 2: Fusatrinfarmationen laden )

( 3 Ordnungskriteriurn definieren }

neues Qrdnungskriteriom

4: Artikel nach dem angehben
Qrdnungskriterium soriert
ausogehen

abbrechen

®



AF 50: Kundenauftrag erstellen

C 1: Attikelliste anzeigen )

( 2: Stickzahl angeben J,

C 3 Kundendaten eingeben _)

( 4: Bestellung hestatigen J,

[; &5 Kundenauftrag speichern )

-10 -



AF 60: Kundenauftrag ausfiihren

E 1: Kundenauttrag abrufen )

alle Artikel vorratio

[1 Za: Rechnung erstellen )

Ja: Auftrag wvom Lager ausfihren
lassen

)

4: Rechhnungskopie an
Buchhaltung gehen

ein Artikel nicht vorratio

( 2b: fehlenden Artikel reservieren )

b Bestellanfarderung an Einkauf
schicken

)

-11 -



2 Analyse

2.1 Geschiftsklassendiagramm

==Amwenderss= ==Anwenderss ==Arwandarss ==Anwenderss ==Amwenderss
Lieferant Einkauf Verkauf Kunde Buchhaltung
-nummer:int
-name:String
-strasse:String
-plz:String
-stadtint
erstellt
arhalt hearbeitet
erteilt
arkalt Bestellanforderungsliste Kundenauftragshste arhalt
- -hanty:Bestellanforderung(] -auttragsy Kundenauttragl
erstellt
o= n.x
Einkaufsauftrag Bestellanforderung Kundenauftrag Rechnung
-humimerint -humimerint -humimer:int 1 hat 1 -positionsVRechnungspasition]
-artikelL Artikelliste -artikelL Artikelliste -artikell Artikellists
[ P J— —
14
hat hat
1
Artikelliste hat .
-atike v Arikel] Rechnungsposition
hat ] ’ -amkeIL:ﬁmkelllste
-nummerint
1 hat

hesteht aus

1.*
Artikelyp Artikel
-kuerzel.String ] hat ] -ty Arikeltyp
-bezeichnung: String -preisykCint
—_—] -preisEKzint
-nummer:String
-name:String

-12 -



2.2 Zustandsdiagramme

2.2.1 Zustandsdiagramm Bestellanforderung

Funde hestellt Adikel [minimale
Stickzahl unterschritten]

neu angelegt h

vorhandene Bestellanfarderungen
prifen [filr diesen Artikel bereits
varhanden] f Bestellanforderung
l[&schen

vorhandene Bestellanforderungen
prifen [fir diesen Arikel noch nicht
varhianden)

bestaetigt b

Einkauf erstellt Einkaufsauftrag fir
diesen Artikel  Bestellanforderung
lischen

®

- 13-



2.2.2 Zustandsdiagramm Einkaufsauftrag

Einkauflasst sich Adikelauswahl
ANZEINEn

neu angelegt )

Pl I

Einkaufwahlt Artikel, Stlckzahlen
und Lieferant aus

hestastigt

Pl I

Einkauf sendet Auftrag ab

versendet )

N

Lieferung zu diesem Auftrag triftt
ein

geschlossen )

Ll

Auftrag archivieren

- 14 -



2.2.3 Zustandsdiagramm Kundenauftrag

kunde [3sst sich Adikelauswahl
anzeigen

( neu angelegt )

\

kKunde wahlt Atikel aus, legt die
Fahlungsart fest und gibt seine
Kundendaten ein

i bestaetigt h
L
Auftrag bearheiten [mind. 1 Artikel
fehl]
Auttrag bearbeiten [alle Adikel
varhanden]
(_ wartend ( bereit h
L~_J Auftrag bearbeiten [alle Artikel L

varbanden]

Fechnung erstellen und
Artikelauswahl verschicken [
Rechnunoskopie an FiBu

versendet )

[
!

kunde bezahlt die Rechnung

( geschlossen )

.

Auftrag archivieren

-15 -



3 Design

3.1 Sequenzdiagramme

3.1.1 AF 10: Artikel anlegen

% Materialwirtschatt Artikelliste

Verkauf

Artikelliste

1: anlegenadikel(String ArikelAttribute AdikelAttribute): Strin

=

fii==

1.1: atikelnummer=erzeugenarikelnummer{String): String

- 1

1.2 nna:m:caa?ﬁm:_xm_:c_j_jmnm:_rm_}%_UEm_mummaxmza:mhrzccﬁmu o

fii==

Artikel
Artikel

1.2.1: =constructor={spezifikationsAttribute)

Artikelspezifikation

Arikelspezifikation

- 16 -



3.1.2 AF 20: Einkaufsauftrag anlegen

Auftragswesen EKAuftragsliste
Auftragswesen EkAuftragsliste
Einkauf
] |
|
1: ekAuftragsiDi=ekAnlegendint JI_

1.1:intid=erzeugelD:int

Einkaufsauftrag

1.2 =constructor={id:int) Einkaufsauftrag

e —— - —— — L

2 ekHinzufuegenPositiondint, Fosition)waid

1: ek.»'!\uﬂrag::h0IeAutrag(ek&uﬂragle):Auﬂragsinterra%e
e — — —

2.2: hinzuiuegenFositioniPosition) wosd

|
|
|
3 ekSetzeLisferantint Lisferantyvaid JI_
==

31: ekAuftrag=holeAutragiekAuftragsIDyAutragsinteface

T e e——
3.2 setlieferantiLieferantivaid

F——I

4: ekBestastigen{ekAuftrags|Dyvaid

4.1: ek.Auﬂrag::h0IeAutrag(ekﬁ\uﬂragle):Auﬂragsinterra%e

e -
4.2: hestastigen( void

e e Y e S

|

|

}

|

L |
| I

| |

| |

| |

I |
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bestétigen

ingang

Warene

3.2.3 AF 30

Einkauf

Auftragswesen
Aufragswesen

1: hestaetigenWareneingang(infyvaid

Banfliste
BAnfliste

Pasition Versandvermittler
Position Wersandvermittler

1.3 stueckzahl=getStueckzahl{:int

1.5 anliefernArtikel(nr, stueckzahl)void

{.8: schijessen(].void

Materialwirtschaft
Materiatwirtschaft

1.4.1: einlagernArtikel(String,int).

Artikelliste

ArtikelVermittler Lager
Artikelvermittier Artikelort

1.5.1.1: artikel=holeArtikel(artikelnummer) Artikel

1.5.1.2 einlagern{int)vaid

E 1.5.1.2.1: anpassenStueckzahl{stueckzahl)void
|
|
|
|
|
|
|
|
'

__________i: ———— ]
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Artikelliste anzeigen

3.1.4 AF 40

Materialwirtschart
Materialwirtschatt

Kunde

ArtikelBroker
ArtikeBroker

1+ artikelAuswahl=holeArikelauswahl(suchAttribute) Arikel [l

1.1.1: aikelduswahl=holeArikelauswahl{SuchAttribute)-Artikel]
-
o=

SuchStrategie
SucheMachMame

111 waehleSuchstrategie(strategielD)wvoid

1.1.1.2: query=erstelleSQLAbfrage(SuchAttribute): String

11,3 stelleSQLAbfragedquend:ResultSet

]
|
|
|
|
m
_
-1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

-19-



Kundenauftrag erstellen

3.1.5AF 50

::E_m
1owkAuftragsiDi=vikAnlegend:int

Aufiragswesen
AlUftragswesen

2 wkHinzufuegenPosition(vkauttrags|D positionvoid

1.1 id=erzeugelDd:int

KAuftragslhiste
KAUftragsliste

| Kundenauftrag

FvkSetzekundeivkAutragsID kunde)void

1.1.1: =constructor=inf kundenauftrag

4 wkBestaetigenivkautragsiD)void

e
.
=
i
c
=
o
I~
N
=
=]
o
I=
=
=
w
=
=
i
c
=
o
=]
.
=2
b
c
E]
o
[+
in
=
o
2
[x}
]

_
_
=L 41 vikAuftrag:=haoleAutragivketuftragsion ”}_._Emmm_amlmnm

4.2 bestaetiven) wvoid

3 m
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3.2 Systemklassendiagramme

3.2.1 Package versand (Three-Tier-Architecture)

I

view

+TextOheflaeche

enthalt die Benutzeraberfiche BI

1]

app

+versandvermittler || enthaltdie Anwendungslogik
+5StandardsuchmaskenBuilder

materialwirtschart
auftragswesen

]

data

+5pezifikationBuchBroker
+AfikelSpa zifikationBroker enthalt die Broker fir eine
+otikelBroker 020 F———— relationale Datenbank
+AdresseBroker
+WkAutragBroker
+RelationaiBroker
+LieferantBroker
+AuftragBrokar
+PositionBroker
+8pezifikationz0Broker
+EKAUftragBroker
+BAnTBroker

-21 -



3.2.2 Package versand.view

TextOherflaeche

+TextOheaeche

-2



3.2.3 Package versand.app

I

materialwirtschaft

+Materialwirtzchaft
+SpezifikationCD
+SpezifikationBuch
+Artikel

+Artikelliste
+Artikelort
+ARIkeisnez ik ation
+ArikelVermittler

Versandvermittler

+anliefernArikelvoid
+ausliefernArikelvoid

Suhsystern "Materialwirtschaft!
mit eigener Fassadenklasse

vermittelt 2Zwischen den
Subsystermen

b*l

_23 -
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auftragswesen

+Auftragswesen
+Rechnung
+kKundenaufirag
+Bestellanforderung
+Auftrag

+kunde
+Adresse
+Fosition
+Einkaufsaufirag
+Bezahiung
+Lieferant

Suhsystem "Auftragswesen”
mit eigener Faszsadenklasse




3.2.4 Package versand.app (Erzeugermuster fiir Erstellung von Suchmasken)

Direktoren:
Z.B. Artikel, Kunde, Kundenauftrag, Lieferant...
ieweils mit entsprechender Methode

Produkt 5 grstelleSuchmaske(SuchmaskeBuildervaid

Suchmaske Suchkrterinm

-suchkriteriurn:suchkriterium] f., i -klassenattributMame: String

1 N

SKString (- SKzahl 1 SKDatum

SKStatus

minirmurm:double minDaturm:Date
maximum:double maxDaturm:Date

suchString: String suchStatus:String

&Y,

. SuchmaskeBuilder StandardsuchmaskeBuilder

+huildSKString: Suchkriterium
+huildSkZahl:Suchkriteriurm

+huildSkDatum:Suchkriterium |
+huildSKStatus:Suchkriterium :

suchmaske:Suchmaske konkreter Erzeuger Ill

-4 -



3.2.5 Package versand.data

SpezifikationBuchBroker

+materialisiere:Chject
+sichermvoid

SpezifikationCDBroker

+materialisiere:Chject

+naechsteSpezifikationsid:int
+naechsteArikelnrint

+sichernvoid

+naechsteSpezifikationsid:int
+naechsteArikelnrint

ArtikeiSpezifikationBroker

ArtikelBroker

+erzeugeAtikelSpezifikationBroker

+haechstesSpezifiiationsidint
+haechstedriteinsint

-cacheObjArikel
-suchkiriterium:SuchStrategie

+holeArtikel:Artikel
+imArikelCache:Artikel
+materialisiere:Arikel
+holeArikelauswahlArikel]
+sichernvaoid

RelationalBroker
+ohjOhject
#cacheOhj:Object
#racheld:int

+conn:Gonnection
+resultResultSet
-tonnected:boolean

+oeffneDBverhindung:Connection
+schliesseDBYerbindungvoid
+holeOhbjekt:Object
+imCache:Ohject
+matenalisiere.Qbject
+alchernvoid

+stelleSaLAbfrage ResultSet
+setzeDBYerhindungsdatenvoid
+ausfuehrenSalupdatewoid

AdresseBroker

LieferantBroker

PositionBroker

AnftragBroker

-AdresseBroker
+materialisiere:Chject
+sichernvoid
+naechsteldint

+naechsteldint
+sichernmoid

+materialisiere:Object

+materialisiereMector
+naechsteldint
+sichernvoid
+sichernvektorvoid

+erzeugeAuttragBroker
+haechstedufiragsic:int

EKAuftragBroker

BAnfBroker

YK AuftragBroker

+naechsteAutragsidint
+materialisiere:Ohject
+sichernoid

+aendereStatusvoid

_25-

+materialisiere:Object
+sichernmoid
+naechsteAuttragsldiint

+materialisiere:Chject
+gichernvoid
+naechsteAuftragsidint




3.2.6 Package versand.app.materialwirtschaft

(. Object

Artkelepezifikation

#ruerzel String
#hezeichnung:String 1

Materialwirtschaft

-vermittlerersandyermittier

+haoleddikel:Artikel
+holeArikelauswahl Artikel]

+anlegenArikel Atikelnummer
+einlagernAtikelvaid
+auslagernArikelvaid

haolt Artikel aus

+istverfueghbarhoolean

Artikelliste

henutt

+erzeugenitikelnummerAtikelnummer
+haleAdikelAdikel
+holeAdikelauswahlArtikel

legt an

materialisier

(. Artikel

-vermittlerArtikeMYermittler

1 +sichernvaoid

+aicherniolid
+ausgebeanviold

id:int

+ausgebenvoid

AntikelVermittier

-lagerArikelort
-hestellung:Arikelart
-reservierung:Artikelort

nummerArikelnummer
preisER:double
preisvkdauble
hestellmenge:int

spezifikation:Artikelspezifikation

SpeziﬁkaﬂunBuch SPEZﬂikatinnCD
-titel: String
+ausgebenyoid 'J'[mELFlj_“it_SSt;Ihg
+sichernwoid -trackliste:Stringl]
titel:String :SIChEI’EW!d |
autor:String ausgebenvoi

ishin:Btring

seitenanzahlint
verlag:String
inhalt:String

- 26 -

+einlagern;void
+auslagernyoid
+isterfuegbarhoolean

1

3

—

Artikelort

-name:String
-wermittlerArikeMermittler

+anpassenStueckzahlvoid

stueckzahlint




3.2.7 Package versand.app.auftragswesen

Auftragswesen

-vermittleryersandyermittier

+anlegenLiefarantint
+holeLieferant.Lieferant
+anlegenkundevoid
+ekAnlegen:int
+ekHinzufuegenFositionyaid
+ekSetzelieferantyoid
+ekBestaetigenvoid
+hanfAnlegenint
+hanfHinzufuegenPositionvaoid
+hanfBestaetigen:void
+hestastigenWareneingang:void

Anftra Puosition
syknlegenint = ¢ =
+ykHinzufuegenPositionvoid #daturm;java.sql Date
+ykBestaetinenvaid T
i -sichernvoid
+"$Eb§9:|<”£deh"°'d Rech +hinzulegenPosition void <§l—*
wRErSIElERechnung.~echnung +hestastigen:vaid . )
+holeOffenekAuftrasge: Kundenaufirag]) +schIJ'ess§n'void artikelnumrmer:Artikelnummer
) id:int
idint stueckzahl:int
. jerthaal
positionyWectar resererthnolean
Kundenauftrag - Einkaufsauftrag Bestellanforderung

-status KundenaufiragStatus

-status EinkaufsauttragStatus

+hinzufuegenPositionoid
+hestaetigenvoid
+grhliessenyoid
+erstelleRechnung Rechnung
+aendereStatus void

kunde:kunde

#erzeugeStatus: Einkaufsauftrag Status
#setzeStatusvoid
+hinzufuegenPosition:void
+hestaetigen:void

+schliessenyoid

+gichernwoid

1 *<'> *

statusString:String
id:int
lieferant.Lieferant

erzeugt

1 1

1

+hinzufuegenPositionvoid
+hestaetigen:yoid
+schliessenvaid

[:'j Rechnung Kunde

—

Lieferant

-kAuftrags|Diint
-daturm:String

-warname:string
-nachname:String

+sichernyoid

-text:String -adresseAdresse
-idiint firma:String
sKunde adresse:Adresse
istBezahlthoolean it )
1 ansprechpartner:String
1
1 1

Bezahiumg Adresse

+darfiersendeterdenhoolean

+zichernvaid

id:int
strasse:Siring
nlz:String
ort:String
telefon: String

_27 -



3.1.8 Package versand.app.materialwirtschaft (Zustandsmuster beim Einkaufsauftrag)

Auftragswesen

-refAuftragswesen
-wermittlerversandyermittier

-Auftragswesen
+getOhjectAutragswesen
+anlegenLieferantint
+holeLieferant Lieferant
+anlegenkundeyoid
+alkfnlagen:int
+ekHinzufuegenPoasitionvoid
+ekSetzeLlieferantvoid
+ekSetzeLlieferantyoid
+akBestastigenvoid
+hanfanlegen:int
+hanfHinzufuegenFosition:void
+hanfBestastigenvoid
+hestaetigenWWareneingangvaid
+ykAnlegen:int

Auftragsliste
EKAuftragsliste

-refERAufragsliste

+ykHinzufuegenP ositionwoid
+ykBestaetigenvaid
+ykSetzekundevoid

holt EkAUftrag aus

-EkAufragsliste
+getOhject ERAURtragsliste

+vkErstelleRechnung:Rechnung
+holeCffenekAuftraege:Kundenaufirag(]

+arzeugelDiint

+holeAuftrag:Aufirag

\— erzeugt
erzeugt
legt an matetialisiert
Aufirag O  EinkaufsauftragStats
Einkaufsauftrag
-status:Einkaufs auftragStatus - i liefarantSetzanEnaubt hoolean
b == | hinzufuegenFositionEriaubt.bo

#erzeugeStatus EinkaufsauftragStatus
#zetzeStatusvoid
+hinzufuegenPosition:void
+hestastigenxoid

+schliessenyoid

+gichernvoid

bestaetioganvold
schifessenvoid

status String: String

A

statusString:String
id:int
lieferant.Lieferant

setzt ndchsten Status in

setzt ndchsten Status in

setztndchsten Status in

—

EKNeufingelegt

EKBestaetigt

EKGeschlossen

+lieferantSetzenEraubt:bool

+hestaetigenyoid
+schliessenyoid

+hinzufuegenPositionErlaubthoolean

ean +ligferantSetzenErlaubthoolean
+hinzufuegenPositionErlaubtbaalean
+hestastigenvaid

+schliessenvoid

+ligferantSetzenErlaubtboolean
+hinzufuegenPositionErlaubtboalean
+hestastigenaid

+schliessenyoid

statusString:String

statusString:String

statusString:String
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3.3 Erliduterungen zu verwendeten Entwurfsmustern
Verwendete Entwurfsmuster zur Erzeugung von Objekten: Erzeuger, Fabrikmethode, Singleton

Erzeuger
verwendet bei: Suchmaske

Das Erzeugermuster ermdglicht es, den genauen Aufbau eines Objekts zu verstecken und die
Objektfabrikation an eine Direktor-Klasse zu delegieren. Hier werden als Direktoren diejenigen
Klassen eingesetzt, fiir die jeweils eine Suchmaske erstellt werden konnen soll (z.B. Artikel,
Kunde, ...). Diese Klassen wissen selbst am besten, fiir welche ihrer Attribute es sinnvoll ist,
Suchkriterien zu erstellen.

Spédter konnten auch komplexere Filter implementiert werden, weshalb die konkrete
Instanzierung von Suchmasken an Erzeugerklassen delegiert wird. Dies ermodglicht eine grof3e
Flexibilitét fiir Erweiterungen in der Filterfunktion fiir die Zukunft.

Allerdings miissen die Broker, die letztendlich fiir die Umsetzung der Suchkriterien sorgen
miissen, die Suchattribute sehr genau inspizieren und mit groem Aufwand die Suchkriterien in
thre Funktionalitdt integrieren. Es besteht dann ein hoher Zusammenhalt zwischen Broker und
Suchmaske, was aber wohl systembedingt ist und nicht so einfach gedndert werden kann.

Fabrikmethode
verwendet bei: Artikelspezifikation(Broker), AuftragBroker

Die Fabrikmethode der (abstrakten Klasse) Artikelspezifikation ermoglicht es Klienten, ohne
Wissen iiber die geforderte Subklasse eine Instanz einer konkreten Artikelspezifikation zu
erhalten. Das zugehorige Kiirzel des Artikeltyps (bestehend aus drei Buchstaben) reicht dafiir
aus. Beim ArtikelspezifikationBroker wird die Fabrikmethode analog verwendet.

Singleton (Einzelmuster)
verwendet bei: Materialwirtschaft, Auftragwesen, allen Vermittlern, allen Brokern
Wird iiberall dort verwendet, wo nur eine einzige Instanz der Klasse wihrend der gesamten

Laufzeit bendtigt wird. Die hier verwendete einfache Implementierung des Singleton-Musters ist
nicht thread safe, was aber ausreicht, da das gesamte System keine Threads verwendet.
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Verwendete Entwurfsmuster fiir das Verhalten von Objekten: Zustand, Vermittler

Zustand
verwendet bei: Bestellanforderung, Einkaufsauftrag, Kundenauftrag

Wird verwendet, wenn Objekte stark unterschiedliches Verhalten je nach ihrem inneren Zustand
zeigen, oder wenn es viele verschiedene Zustinde gibt. Die Zustandsiiberginge sind an
wohldefinierten Stellen und kénnen an die Zustandsobjekte delegiert werden.

Bei den verschiedenen Auftragsarten haben wir das Zustandsmuster verwendet, da sie sowohl
stark unterschiedliches Verhalten je nach Zustand zeigen, als auch viele verschiedene Zustéinde
haben (Kundenauftrag: sechs Zustinde).

Problematisch ist hier hochstens, dass die Auftrige kaum maichtige Methoden haben, sondern
hauptsichlich get- und set-Methoden fiir die verschiedenen Attribute (z.B. Positionen, Lieferant)
bereitstellen. Die Umsetzung solcher Methoden ist im Statusmuster schlecht moglich, da der
Kontext eine set-Anforderung an sein Statusobjekt weitergibt, was dann wiederum eine
Lentsprechende Methode im Kontext aufruft - also wiederum dieselbe Methode, die das
Statusobjekt aufgerufen hatte. Fiir diese Methoden haben wir uns damit beholfen, entsprechende
»setAttributlstErlaubt:boolean* Methoden in die Statusklassen zu implementieren.

Vermittler
verwendet bei: VersandVermittler, ArtikelVermittler

Das Vermittlermuster ermoglicht es verschiedenen Subsystemen, miteinander zu
kommunizieren, ohne direkt auf das jeweils andere System zuzugreifen. Beim Versandhandel
miissen die Subsysteme Materialwirtschaft und Auftragswesen bei den Anwendungsfillen
,»Wareneingang bestitigen® und ,,Kundenauftrag ausfiihren” miteinander kommunizieren. Um
eine Entkopplung der Systeme zu ermdglichen, wird hier der ,,VersandVermittler eingesetzt.
Wir haben uns dafiir entschieden, den Vermittler sehr einfach zu halten und nur die nétigsten
Funktionalititen dort zu implementieren. Das Wissen um die Abwicklung zum Beispiel eines
Wareneingangs befindet sich deshalb groftenteils in den Fassadenklassen der Subsysteme.

Der ArtikelVermittler wird eingesetzt, um eine Entkopplung zwischen der Klasse Artikel und
den verschiedenen Artikelorten zu ermdglichen. Die Funktionalitit der (Um)verteilung von
Artikelstliicken wird in den Vermittler verlagert. Weder muss der Artikel etwas iiber seine Orte
wissen, noch miissen die Orte etwas iiber die Artikel wissen. Auch ist die Materialwirtschaft
somit relativ leicht um weitere Artikelorte erweiterbar.

Verwendetes Entwurfsmuster fiir die Struktur von Klassen: Fassade

Fassade
verwendet bei: Auftragswesen, Materialwirtschaft

Fiir die Subsysteme Auftragswesen und Materialwirtschaft wurden Fassadenklassen eingerichtet,

um Klienten die (besonders beim Auftragswesen) auf viele Klassen verteilte Funktionalitét in
einer einzigen Klasse zur Verfligung zu stellen.
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4 Implementierung

Pfad zur lauffahigen Implementation:

/home5/g89/std8945/public_html/ooad/
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